> Internetverbindung herstellen

> Inhalt von USB-Stick auf Computer
kopieren (Ordner ,,ICT-V_Arduino")

» Ordner Nr. 1:
Arduino IDE und

Tone Library installieren




Ordner Nr. 2:
~Speaker_Sketch"

Sketch
Verifizieren .

Speaker_Sketch

odie mit Lau

Tone Library n s 1 d
https://qgithub.com/bhagman/Tone

er GND und 12

#include <Tone.h= Tone hinzufigen

Tone speaker;
void up ()

speaker .begin{12);

void Lo
{

speaker.play{ NOTE_GS, 188 );
deloy (250); Mill
speaker.play{ NOTE_CE, 188 );
delaoy (250);

speaker .play{ NOTE_EG, 188 );
deloy (308);
H

Bindire Sketchgrdfe: 2.766 Bytes (von einem Maximum von 32.256 Bytes)

1 Arduino Uno on /dev/tty.usbmodem1411




Lautsprecher an
Arduino
anschliessen:

-auf GND
+aufi2

Arduino und
Computer mit USB
Kabel verbinden

=WAd) TVLIZIC

Sketch hochladen

(] .
fritzing




Ordner Nr. 3:
Toene erzeugen

#include <Tone.h= /
Tone speaker;
void setup ()

speaker .begin{12); her auf Pin f inieren

C Tonlang
nen den Tdnen

NOTE_E6, 168 );

Bindire Sketchgrdfe: 2.766 Bytes (von einem Maximum von 32.256 Bytes)

1 Arduino Uno on /dev/tty.usbmodem1411




#include <Tone.h> //Bibliothek(Library) Tone hinzufigen
Tone speaker; //Den Lautsprecher als Speaker festlegen
d setup ()

speaker.begin(12); //Den Lautsprecher auf Pin 12 definieren

delay (250);
speaker.play( NOTE_EG, 180 );
delay (308),;

Globale Variabl verwenden 33 Bytes (1%) des dynamischen Speichers,
2.81 ytes flr lokale Variablen verbleiben. Das Maximum sind 2.@48

Eytes.

Apduing Uho on fdewfcu usbmodeml421

speaker.play( NOTE_Gs, 100 ); //In Klammer: (Tonart, Tonldnge)
delay (250); //Pause (Milliseskunden) zwischen den Ténen

Abéandern:

Tonart: Liste der Tone mit Frequenzen: https://github.com/bhagman/Tone
Tonlédnge: Lédnge des Tons in Millisekunden

Pause: Dauer der Pause in Millisekunden







OctoSynth_Sketch | Arduino 1.0.

Ordner Nr. 4:
OctoSynth_Sketch

OctoSynth_Sketch

Sketch Verifizieren _-W—Mm—

ded in
hundred byte

Arduino Uno on /dev/tty.usbmodem1411




8 Jumperkabel
6. 7. . Ao AL
A2 A3 A4 Ag

Lautsprecher

GND + 12

Arduino + PC
verbinden,
Sketch
hochladen







Fragen?

Rickmeldung, Anregungen, Kritik

Werbung

Weiterbildung lernwerk bern

WS ,Programmieren im Technischen Gestalten"
WS ,Ein programmiertes Spiel bauen®




